Задание для выполнения расчетно-графической работы по дисц.
«Введение в визуальное программирование» 

1. Теоретическая часть.

Ответьте на следующие теоретические вопросы:

1.1. В чем состоит специфика визуального подхода к программированию, какие языки, среды программирования или среды проектирования поддерживают возможности визуального программирования?

1.2. Возможности и области применения системы визуального программирования.

1.3. Назовите и кратко охарактеризуйте классы программных средств и продуктов, где используется технология визуального программирования или проектирования. 
2. Практическая часть

Надо разработать программу в одной из сред программирования, реализовав ее (среды) возможности визуального программирования. В качестве среды программирования студент может использовать любое средство программирования (например, Delphi или VisualBasic, или Visual Studio, или что угодно иное), – главное условие, чтобы созданная студентом программа выполняла те задачи, которые перечислены ниже:

- созданная студентом программа должна иметь многооконный интерфейс (т.е. не менее 2 окон/форм) и работающее, удобное для пользователя главное меню,

- ваша программа должна предоставлять возможность настройки пользователем во время работы вашего приложения какой-нибудь опции (например, возможность менять размеры управляющих элементов или самой формы, или их цвет, или местоположение, или что-то еще),

- программа должна предоставлять возможность пользователю производить ввод (с клавиатуры) и вывод (на экран и в файл) каких-нибудь данных.

- программа должна предоставлять возможность своего корректного завершения (т.е. с запросом к пользователю и его подтверждением на завершение работы приложения),

- программа должна предоставлять возможность пользователю выбирать на диске, открывать и предоставлять на экран для редактирования файлы, с возможностью последующего сохранения сделанных в этих файлах изменений на диске.  
- интерфейс вашего приложения должен быть понятен и удобен для пользователя (т.е. понятные метки при управляющих элементах, поясняющие надписи на экранных формах или контекстные подсказки - должны быть).
Отчет по РГР (содержащий и теоретическую, и практическую части) должен быть зарегистрирован и сдан в учебную часть заочного отделения, минимум, за неделю-две до дня защиты РГР, в виде распечатки копии экранных форм
 программы во время ее работы (а не на этапе проектирования), чтобы убедиться, что программа работоспособна. Также к каждой форме должен быть приложен листинг программы (т.е. исходный текст программного кода), чтобы можно было убедиться, что ошибки в листинге отсутствуют. Желательно, чтобы в тексте программного кода содержались комментарии, что делает та или иная процедура/функция. - Студент должен быть готов объяснить назначение того или иного участка программы  при защите РГР.
Отсканированные чужие распечатки, с очевидностью говорящие, что программа чужая, к тому же не вычитанные студентом, не принимаются (возвращаются студенту на переработку).
Специально подчеркиваю еще раз: сдавать чужие работы, выдавая за своё, в расчете, что «прокатит и так», не надо. Не прокатит, т.к. полные случайные совпадения двух отчетов РГР в природе невозможны. - Не надо вручать чужое  преподавателю под видом своего, в надежде, что преподаватель - идиот и «не заметит». - Если экранные формы и текст программы РГР одного студента совпадают с содержимым более ранней РГР другого студента «один-в-один» – это плагиат, его вам вернут на переделку. Все претензии по этому поводу – друг к другу и проч., а не к преподавателю. 
Без РГР приходить на защиту РГР или сразу на зачет НЕ НАДО.  
� Экранные формы можно сделать скрин-граббером в момент выполнения той или иной процедуры (т.е. во время успешного выполнения вашей программы), чтобы можно было получить представление о работоспособности программы. Граббер – программа, делающая моментальные «снимки» экрана компьютера и сохраняющая их в виде графических файлов





