Реализовать квадродерево. 
Программа должна быть реализована на одном из языков: C/C++, Java, C#, Python, Haskell, Scala. Программа должна быть платформонезависимой (для С# есть Mono), не иметь зависимостей от нестандартных библиотек и выполнена в виде консольного приложения. 
Программа принимает входные данные в виде файла и записывает результат работы в файл. Формат файла студент задает самостоятельно. Имена входных и выходных файлов задаются через аргументы командной строки. 
