1. Линейное программирование

1. Вычислите площадь круга по заданному значению диаметра d.

2. Вычистите расстояние, пройденное физическим телом за время t, если тело движется с постоянным ускорением а и имеет в начальный момент времени скорость V0.

2. Программирование ветвлений

1. Определить принадлежит ли точка N(x, y, z) сфере  с центром в точке Z(a, b, c) и радиусу r.

2. Определить принадлежит ли точка М(х, у) окружности с центром в точке А(a, b) и радиусом равным r.

1. 3 Программирования циклов

2. Последовательность целых чисел задана случайным образом. Определить какое число раньше встреться положительное или отрицательное.

3. Вычислить значение ряда с заданной точностью Е
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4. Массивы

1. Массив А заполнен случайным образом целыми числами. Найти отношение максимального элемента к минимальному.

2. Массив А заполнен случайным образом целыми числами. Найти сумму элементов, расположенных между максимальным и минимальным элементами.
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